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STECKBRIEF

Auftraggeber
Durchfihrung
Grundgesamtheit
Methode
Zeitraum
Stichprobe

Wirkungsmafe
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Seven.One Media and Advertising Research

Erwachsene ab 16 Jahren, die mind. monatlich eSports Events/Ubertragungen schauen

Online-Interviews anhand eines strukturierten Fragebogens nach Einladung bei Facebook und Instagram
Nullmessung: 10.-15.09.2020 // Endmessung: 08.-12.10.2020

n = 1346

Gestutzte Bekanntheit, gestutzte Werbeerinnerung, Relevant Set, Rezipienz ran eSports Magazine,
Bekanntheit Titelpatronat, Passung Titelpatronat



ANALYSEGRUPPEN

Nullmessung

Nn=490 Befragte, die mind. selten eSports Events/Ubertragungen schauen - vor der Kooperation
Endmessung
N=856 Befragte, die mind. selten eSports Events/Ubertragungen schauen — nach der Kooperation

ran eSports Magazine bekannt

N=46] Befragte, die das ran eSports Magazin kennen — nach der Kooperation

Trailer gesehen

Befragte, die den Trailer zum ran eSports Magazin gesehen haben — nach der Kooperation

seven.oNe
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LOGITECH G BEI FAST ALLEN BEFRAGTEN BEKANNT

GESTUTZTE BEKANNTHEIT
Angaben in Prozent

GESTUTZTE BEKANNTHEIT - LOGITECH G

Angaben in Prozent

98

0 20 40 60 80 100 100
LocecHc . 3
rezer . 35 =2
roccaT . 7,
1 60
corsar: .
sHarkoon .
%6 40
tHRUsTMAsTER T 57
cooLermasTer . 20
Fanatec T3 38
0]
MECAPORT -
qo ESPORTS MAGAZINE BEKANNT
HorRIRWA " 2
m Nullmessung ®Endmessung
seven.oNe Unabhangig davon, ob du selbst Computerspiele spielst, welche der folgenden Hersteller von Computerzubehér fur Gamer kennst du?

Basis: Erwachsene ab 16 Jahren
[ ) [\/‘ E D |A Quelle: Seven.One Media

TRAILER GESEHEN



TRAILER MIT GROISEN EINFLUSS AUF DIE WERBEERINNERUNG

GESTUTZTE WERBEERINNERUNG
Angaben in Prozent
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ESPORTS MAGAZINE BEKANNT
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m Nullmessung ®Endmessung
seven.oNe Und fur welche dieser Hersteller von Computerzubehér fur Gamer hast du in den letzten vier Wochen Werbung gesehen, gelesen oder gehoért?

GESTUTZTE WERBEERINNERUNG - LOGITECH G
Angaben in Prozent

Basis: Erwachsene ab 16 Jahren, wenn mind. eine Marke bekannt
[ ) [\/‘ E D |A Quelle: Seven.One Media
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TRAILER GESEHEN



DEUTLICH UBER 70 PROZENT KONNEN SICH DEN KAUF DER PRODUKTE VORSTELLEN

RELEVANT SET: LOGITECH G RELEVANT SET: LOGITECH G
Angaben in Prozent Angaben in Prozent (Top2)
0 20 40 60 80 100 100
30
JA, AUF JEDEN FALL _ ) 80 76
49

12 40
NEIN, EHER NICHT
- 14
3 20
NEIN, AUF KEINEN FALL I 4
0
WEIB NICHT .78 ESPORTS MAGAZINE BEKANNT TRAILER GESEHEN
m Nullmessung ®Endmessung
seven.oNe Angenommen du brauchst neues Gaming-Zubehdr, wie eine Maus oder ein Racing Wheel. Kdme Zubehdr des Herstellers Logitech G fur dich bei einem Kauf grundsatzlich in Frage?

Basis: Erwachsene ab 16 Jahren, wenn mind. selten Computerspiele gespielt warden und Logitech G bekannt
{ ] [\/‘ E D |A Quelle: Seven.One Media



TRAILER ANIMIERT ZUM SEHEN DER SENDUNG

REZIPIENZ RAN ESPORTS MAGAZINE REZIPIENZ RAN ESPORTS MAGAZINE
Angaben in Prozent Angaben in Prozent, mind. einmal gesehen
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m Nullmessung ®Endmessung

seven.oNe Und wie oft hast du das Logitech G ran eSports Magazine schon gesehen?

Basis: Erwachsene ab 16 Jahren, wenn ran eSports Magazine bekannt
o M E D |A Quelle: Seven.One Media

ENDMESSUNG

TRAILER GESEHEN



TRAILER STEIGERT AUCH DIE BEKANNTHEIT DES TITELPATRONATS

BEKANNTHEIT TITELPATRONAT
Angaben in Prozent

BEKANNTHEIT TITELPATRONAT - LOGITECH G
Angaben in Prozent

0 20 40 60 80 100 100
orecro. | i <= 37
80
RAZOR E 10
60 55
SATURN ' 34
MASTERCARD r34 40
MCDONALD'S e 20
1
PHILIPS
1 i
1 TRAILER GESEHEN
TOYOTA FO
® Nullmessung ®Endmessung
seven.oNe Das ran eSports Magazine hat einen Namenssponsor, der im Titel genannt wird. Welche der folgenden Marken ist deiner Meinung nach der Namenssponsor des ran eSports Magazine?

Basis: Erwachsene ab 16 Jahren, wenn ran eSports Magazine bekannt
{ ] [\/‘ E D |A Quelle: Seven.One Media



LOGITECH G PASST SEHR GUT ZUM RAN ESPORTS MAGAZINE

PASSUNG LOGITECH UND RAN ESPORTS MAGAZINE
Angaben in Prozent; ohne ,Keine Angabe‘'-Option
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seven.oNe Wie gut passt in deinen Augen Logitech G zum ran eSports Magazine?

Basis: Erwachsene ab 16 Jahren, wenn ran eSports Magazine bekannt
{ ] [\/l E D |A Quelle: Seven.One Media



KEY FACTS

Logitech G ist bei den Befragten sehr bekannt, bis zu 98 Prozent geben an die Marke zu kennen.

Die Werbeerinnerung steigt im Zeitverlauf um 13 Prozent. Kenner des ran eSports Magazine und Seher des Trailers erinnern sich
mit 68 Prozent noch besser an Werbung fur Logitech G.

Die Kaufbereitschaft ist insgesamt sehr hoch, deutlich mehr als 70 Prozent kbnnen sich einen Kauf vorstellen.

Von den Kennern der Sendung haben Uber 60 Prozent schon eine Ausgabe des Magazins gesehen. Offenbar animiert hier der
Trailer zum Sehen der Sendung - 74 Prozent dieser Gruppe haben schon mind. eine Folge gesehen.

Die Bekanntheit von Logitech G als Titelpatron des Magazins steigt im Zeitverlauf um 37 Prozent an. Auch hier ist die
Bekanntheit unter den Sehern des Trailers deutlich héher (55 Prozent).

Logitech G und das ran eSports Magazine passen gut zusammen. Bis zu 77 Prozent (Trailer gesehen) vergeben hier die Note 1
oder 2.

Fazit
Das Titelpatronat von Logitech G beim ran eSports Magazine steigert die Werbeerinnerung fur Logitech G und wird als sehr
passend bewertet. Die eingesetzten Trailer steigern sowohl die Marken-KPIs als auch die Bekanntheit der Sendung. Zudem

animieren sie zum Ansehen der Sendung.

seven.oNe
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Advertising and Media Research

JENNIFER OSTERHOLD

Medienallee 4

85774 Unterfohring

+49 (0) 89/9507-41 83
jennifer.osterhold@seven.one
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